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RC4 Wireless Dimmer movie-intercome
LightingFX Tools

betreffende RC4 Producte Mo wwwmovie el cam

- LumenDimM2 - Magic DMX2dim el kg s

- LumenDimM4/6 - Magic DMX4/6dim

- LumenDim4/6 - Magic DMX4/6dim500

Schraubklemmen fur den Anschluss von
Batterie (DC IN: 6 - 32 VDC) und 4 Kanale DC-Ausgang (DimA, B, C, D)

Positive Klemmen (markiert mit "+"
P2950V000 0 8\ sind intern miteinander verbunden.

Max. Ausgangstrom/Kanal:

5 A kontinuierlich,

10 A nicht-kontinuierlich

RC4AWire Max. Gesamtausgangsstrom: 16 A

LumenDlmM

Ccmme"e FCC, IC, CE, and other compliance Made " S
S are av alablc at hitp://red.info/LDM4

Jim DimB DimcC

— 3,5 mm Buchse > bedrahteter DMX/RDM Ein-/Ausgang (mit optional erhaltlichen Adapter)

Kn6pfe und Anzeigen empfohlenes W_(_arkzeug:
aufgebogene Blroklammer
DMX data LED COP LED Funkstatus LED
AN, wenn DMX Daten > Text nachste Seite  Ausgangsanzeige LEDs verbunden/
empfangen werden Kanal A, B, C, D nicht verbunden

Func Knopf Druckknopfe unter ovalen Lochern > mit Biliroklammer drﬁckn
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Support RC4 wireless Lumendim/W-DMX DC Dimmer Schnellstartanleitung V1.4

Drahtlose Verbindung

Spannung liegt an DC IN an > COP ("Computer Operting properly”) LED blinkt.

Mit Sender verbinden

1.

Verbinde den Dimmer mit einem Lumenradio oder W-DMX Sender.
Falls der Dimmer zuvor mit einem anderen Sender verbunden war: Verbindung trennen:
Dricke "Connect" langer als 5 Sekunden > blaue LED geht AUS

Mit Sender koppeln:
1: am Sender den "link" Knopf driicken > LED am Sender beginnt zu blinken
2. dricke am RC4 Dimmer "Connect" > blaue LED blinkt, wenn verbunden: blaue LED AN

Einrichten des DMX Kanals und der Dimmerkurve

1.

Der Dimmer muss mit einem Sender verbunden sein.
Benutze ein Lichtstellpult oder DMX-Tester zum Einrichten.

Bei vorhandenem DMX-Signal leuchtet am Dimmer.

Am DMX-Sender alle Kanalpegel auf Null stellen.

Der erste ubertragene DMX-Kanal UND sein Kanalpegel werden diesen Dimmeraus-
gangskanal A, B, C oder D gleichzeitig zugeordnet.

Mit Blroklammer > Pegel gemal u.s. Tabelle wahlen > drlicke "SET A" > abhangig vom
DMX-Kanal und seinem Pegel wird diese Dimmerkurve und DMX-Kanal zugeordnet.

HINWEIS: Zuerst Kanal A einstellen > Kanale B, C und D werden automatisch gesetzt:
DMX-Kanal B = DMX Adresse A+1, C = DMX Adresse A+2, D = DMX Adresse A+3
Ordne eine beliebige DMX Adresse/Dimmerkurve fur B, C und D zu durch Betatigung
von "Set B" ... mit der unter 3. genannten Methode.

Dimmerkurve, Tragheitssimulation Pegel % (0-100) Pegel DEZ (0-255)
Non-dim > AN/AUS 100% 255

AUS (keine Tragheit) (80% oder hoher) (205 oder héher)
Linear > fur Gluhlichtbrenner 70% 180

AUS (keine Tragheit) (60 - 79%) (154 - 204)

ISL fast > fur LED mit schneller Ansprechzeit 50% 128

AUS (keine Tragheit) (40 - 59%) (103 - 153)

ISL slow > fiir LED zum weichen Dimmen 30% 77

Tragheit: Fast medium (20 - 39%) (52-102)

Kanal wird ignoriert . o .

keine Anderung der Parameter weniger als 20% weniger als 52
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Support RC4 wireless Lumendim/W-DMX DC Dimmer Schnellstartanleitung V1.4

Dimmerausgang Testmodus

Wenn ein RC4 Dimmer kein DMX-Signal empfangt, werden die "SET A", "SET B", ... Tasten
zu Dimmertestknopfen. In diesem Zustand ist die aus.

Mit der Dauer der Betatigung einer Set-Taste wird der Dimmerpegel auf 75% (oder 100% bei

der Non-Dimkurve) gesetzt.
Sollte der Dimmerkanal nicht wieder auf Null gehen, liegt ein aktives DMX-Signal an und der
der DMX -Kanal und die Dimmerkurve wurden, wie auf Seite eins bechrieben, gesetzt.

Bedrahtete DMX/RDM-Steuerung

Mit dem optional erhaltlichen DMX-IN Adapterkabel mit Stecker (Male) kbnnen Dimmerkana-
le auch ohne Sender konfiguriert werden. An LumenDim Dimmern ist der bedrahtete DMX-

Port aktiv, wenn der Empfanger vom Sender getrennt wurde.
Dricke "Connect" langer als 5 Sekunden > blaue LED geht AUS: Funkverbindung getrennt

RDM Management

RC4 LumenDim-Dimmer bieten drahtlosen RDM Support bei Benutzung eines Lumen Radio
CRMX Senders.

Anderung der PWM Frequenz (nur fiir ISL-Kurven), DMX Signal muss anliegen

verfugbare PWM Blinkmuster am Driicke "Set B" Taste fiir 3 Sekunden > an-
Frequenzen: Ausgang Aund B geschlossene Leuchtmittel/Ausgangsanzei-
615 Hz B-A-A ge LEDs zeigen ein Blinkmuster an Ausgang
1.25 kHz A-B-A A und B > "Set B" loslassen (siehe links).
5 kHz (default) B-B-A
10 kHz A-A-B Mit jeder 3 Sekunden Betatigung wird die
20 kHz B-A-B naachste Frequenz eingestellt. video
40 kHz A-B-B Nach 40 kHz > 615 Hz

Ggf. zuerst DMX-Kanal zuordnen.

Ricksetzen auf Werkseinstellungen

Dricken und Halten der Func-Taste, dann kurz "SET A" antippen. Die DimA Ausgangsan-
zeige wird einige Sekunden blinken zur Bestatigung der Werkseinstellungen:

- Normaler Geratemodus (DMX DimA/B/C/D)

- DMX-Kanale von DIimA/B/C/D: 1/2/3/4

- Alle Dimmer stehen auf ISL-Slow Kurve

- Alle Dimmer PWM-Frequenzen: 5 kHz

- alle Dimmer: Tragheitssimulation: Fast Medium, emulieren die Tragheit eines MR15
Halogenleuchtmittels

- RC4 Wireless Flkr Engine und HSL color engine sind nicht zugeordnet

Weiter Infos und Details auf www.movie-
inter.com/de/rc4-wireless-dmx/
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Support RC4 wireless Lumendim/W-DMX DC Dimmer Schnellstartanleitung V1.4

Einstellen der Tragheitssimulation fiir LEDs mit ISL Dimmerkurve

Fur alle RC4 Wireless Dimmer kann die Tragheitsimulation verandert werden. Das andert die
Reaktionszeit der LEDs beim Dimmen.

Diese Anderung macht dann Sinn, wenn der optimale Wert fiir schnelles Ansprechverhalten
in Verbindung mit weichem Dimmen von LEDs

erforderlich ist. Option/Tragheit Kanal Blinkmuster
Option 1 DimA . . .

Werkseinstellung ist "Medium". Tragheit AUS DimB

Ein DMX Signal darf nicht anliegen! Option 2 DimA *
sehr schnell DimB .

Mit jeder langen Betatigung von "SetC" ("OptC" Option 3 DimA * .

bei LumendimM2) wird jeweils eine Option wei- schnell DimB .

ter geschaltet. Nach Option 7 wird wieder Opti- O_Ft’tt'lon 4 DimA -

o mitte .

on 1 gewahlt. (Werkseinstellung) DimB ¢
Option 5 DimA .

Feedback gibt das Blinkmuster der an DimA miE[)teII langsam D:mB . .

und DimB angeschlossenen Leuchtmittel, bzw. Option 6 DimA .

der Ausgangsanzeige LEDs. . DImB . .

ion 7 DimA

Sobald das Blinkmuster erscheint, kann Taste Option m

sehr langsam DimB . . .

"SetC" gelost werden. —

DMX4dim

Andern der privaten IDs
(gultig nur fur RC4 Magic Dimmer DMX2dim, DMX4/6dim und DMX4/6dim500)

Es kénnen mehrere RC4 Magic Systeme zeitgleich am selben Ort verwendet werden.
Dazu mussen unterschiedliche IDs verwendet werden.

ID am Empfanger und Sender DMXio/DMXio-HG (auf Label am Boden zugeordnet) andern:

1. Dimmer/Sender von Betriebsspannung trennen
2. Taste "SetA"> IDO, "SetB" > ID1, "SetC" > ID2 oder die 6ffentliche "SetD" >ID3 (nicht zu
empfehlen!) driicken und halten
3. Betriebsspannung anlegen > blinkende Anzeige, welche ID verwendet wird direkt nach
Power-up: > IDO: LED "RFcon"; ID1: "COP"; ID2: "RFcon" und "COP" blinken zusammen,
ID3 (public): "RFcon" und "COP" blinken abwechselnd > Taste I16sen.
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